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Tematyka szkolen z zakresu stosowania technologii informacyjnych
w edukacji

Tytuly szkolen
E1 Podstawy uzytkowania i zastosowan komputerd (25 gOdz.) ........ccuueeeeeueeeeeviveeeeiiieieeeiiieeeesivenan. 3
E2  Edytor tekstu w pracy nauczyciela i wychowawcy (kurs podstawowy) ( 25 godz.) ....................... 3
E3  Edytor tekstu w pracy nauczyciela przedmiotu (kurs zaawansowany) (25 godz.)......................... 3
E4  Edytor tekstu w pracy dyrektora ( 25 GOUZ.) .......cueeecueeeeeieeiieeeeeeecee e e e cee e s e et asrea s 3
E5  Arkusz kalkulacyjny w pracy wychowawcy i nauczyciela (kurs podstawowy) (30 godz.) .............. 4
E6 Zastosowanie arkuszy kalkulacyjnych w tworzeniu materiatow dydaktycznych (kurs
2ZAAWANSOWANY) (30 GOUZ.) ..ttt ettt sttt et enaees 4
E7  Arkusz kalkulacyjny w pracy dyrektora szkoty (25 gOGZ.) .......cccueevueeoeeseeneiniieieeeeeeeeeee 4
E8 Baza danych w pracy nauczyciela i wychowawcy (25 gOUZ.) ......ccueeeeeevueeeeeieeeeecieereeiivereesivennn 4
E9  Prezentacje edukacyjne w programie PowerPoint (20 GOUZ.)........cceeeevcueeeeecveeeeiiivereesivereescvennn, 5
E10 Prezentacje edukacyjne w programie Movie Maker (20 gOdzZ.) ..........ccccvueeeeecveeeeeiivereeiiirereesivenenn 5
E11 Prezentacje edukacyjne w technologii FIGsh (25 GOQZ.) ........c.coeeueeeceeeciiecieeeeeeeieeeve e e s 5
E12 Tworzenie publikacji w programie Publisher (10 GOAZ.).........c.oeeeeueeeeeeceeeeeeirieeeeieeeeeccvereescvennn 5
E13 Zastosowania edukacyjne edytora graficznego Corel (30 gOQZ.).........cuuecvuveeceeeciveeeiieeiiresreeanne, 6
E14 Zastosowanie edytora graficznego GIMP (14 GOUZ.) ........eecueeeeeeeecieeeiieeiireeceeesieesiveesaeesree e 6
E15 Promocja szkoty, czyli tworzenie stron WWW (HTML +CSS) (30 GOQZ.)....ccoccueveeeeccvereeccvereearnenn 6
E16 Promocja szkoty, czyli tworzenie stron WWW (CMS) (30 GOZ.).......ueocueeeceeeeceeeeieeeieeeiiresreeanne 6
E17 Zastosowanie komputera w pomiarze dydaktycznym (15 gOdz.) .......ccccoueeeeeveneeciiveeeeeiieraescnenn, 7
E18 Woykorzystanie komputera w pozyskiwaniu funduszy europejskich (20 godz.)..............ccueeeuue.... 7
E19 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs podstawowy) (20 godz.) ................ 7
E20 Woykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs zaawansowany) (30 godz.)............ 7
E21 Komunikacja elektroniczna i Internet w zarzgdzaniu (20 gOQZ.)..........c.cecvuveeeereccreesieeeieresireeanne, 8
E22 Tablica interaktywna w dydaktyce (16 GOUZ.).........cccueeceeeeieeesiieeieeeieeesieeecesesteessreeesaeesirea e 8
E23 Programy graficzne w nauczaniu przedszkolnym (20 GOZ.) ..........ceueeecveeeeeecveeeecirereecivereesivennn, 8
E24 Tworzenie pomocy dydaktycznych w ksztatfceniu zintegrowanym (30 godz.) ...........ccceeevvveeuvennne. 8
E25 Lekcje z komputerem w klasach | — Il (20 GOZ.) ........ueecueeeeeeeeeieeeieeeseeeeeeecee e et eevee e 8
E26 Komputer w nauczaniu jezyka polSKiego (25 GOUZ.) ........oueeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeceeeeescea e s 9
E27 Komputer w nauczaniu jezykOw obCych (25 GOUZ.).......ccueeeueeeeeeeereeeieeeiieeecieeeeveeecieeeceeesevee e 9
E28 Komputer w nQuCZANiu RSEOIif (250 .........ooeeeeeeeeeeeieeeeeieeeeeseeeeesteeeetteaeestaseaeessasaseesaseseesssenans 9
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Komputer w nauczaniu plastyki (25 GOUZ.) ........ueeeeceeeeeeeeeeeeeeeee et eecte e et eesta e e seaa e e 9
Komputer w nauczaniu MUZYKi (25 GOUZ.) ..ccuveeeeeeeeeieeeeeeeeee ettt e e ste e s sea e s aaenean 10
Komputer w nauczaniu chemii (25 GOGZ.) ..........oeeeeeeeeeeeieeeeeee ettt e e seaa e 10
Komputer w nauczaniu biologii (25 GOUZ.)........ueeeeeeeceeeeeieecee ettt e st seeesaaesseaeees 10
Komputer w nauczaniu fizyKi (25 GOUZ.) ......oeeeeeeeeeeeiieeeeeeecee et ecee ettt e e eeaeste st aesreaasseasnees 10
Komputer w nauczaniu geografii (25 gOUZ.) .......oooeeeeeeeeeeeeeeee ettt cea e 11
Komputer w nauczaniu matematyki (25 GOUZ.) .......cccuueeeeeeeeiieeieeceeeseeecee et seessee s sea e 11
Cabrii i inne programy w nauczaniu matematyki (30 GOUZ.) .........ccceeeveeecveresiieeiieeiiireeceresieans 11
Przygotowanie uczniow do konkurséw informatycznych (Logomocja) (30 godz.) ...................... 11
Przygotowanie uczniow do konkurséw informatycznych (C++) (30 godz.) .......coecvuveecvveecrvannnnn. 12
Programowanie W JAVQ (30 GOUZ. ) ......cc.uueeeeeeeeeeeeeeee e eettee e eettee e ettt a e e s ta e e e staa e e etaa e e e 12
Instalacja i zarzgdzanie platformq e-learningowq (10 GOQZ.)...........eeeeeceveeeecireeeecieaeeccieaeenn, 12
CMS Joomla instalacja i zarzqdzanie (20 GOUZ.).........ueccueeeceeeeieeeeieesieeecireeseeeeeeesireesenesiseaens 12
CMS Webuzzz instalacja i zarzgdzanie (20 GOGZ.)............eeeeeeeeeeeeeieeeeeiiee e eeeceea e ectea e 13
System operacyjny Linux na komputerach w szkole (30 gOdz.) ........ccoeeeeeevveeeeeiveeeeeiieereeiirvennnn 13
Opiekun pracowni komputerowej (kurs podstawowy) (30 gOdZ.) .......cceecvueeevveeciveeiiireeiiresinanns 13
Opiekun pracowni komputerowej (kurs zaawansowany) (30 GOdZz.) ........cccccevveeeecvveeeccvenaannn, 13
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Planowana tematyka szkolen

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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* ok
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E1 Podstawy uzytkowania i zastosowan komputera (25 godz.)

© NS AWLDNR

E2 Edytor tekstu w pracy nauczyciela i wychowawcy (kurs podstawowy) ( 25 godz.)

N LA WD

E3 Edytor tekstu w pracy nauczyciela przedmiotu (kurs zaawansowany) (25 godz.)

=

© % N A WD

Zapoznanie z systemem operacyjnym Windows
Podstawowe aplikacje i akcesoria systemu Windows
Podstawy edycji tekstow

Praca samod_zielna uczestnikdw - Podstawy edycji tekstow
Tworzenie i edycja grafiki

Samod_zielna praca uczestnikdw dotyczqca grafiki komputerowej

Ustugi sieciowe (lokalne i rozlegte)

Samod_zielna praca uczestnikow Ustugi sieciowe (lokalne i rozlegte)

Zasady etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputera i zasob internetowych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

Zasady poprawnej edycji tekstu
Wstawianie i rysowanie prostych tabel
Przygotowanie dokumentdw do druku

Przygotowanie dokumentdow zawierajgcych elementy graficzne

Narzedzia wspomagajgce edycje tekstu

Tworzenie dokumentow w oparciu o tekst i grafike (w tym zamieszczong w Internecie)

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

Uktad strony

Tabele w dokumentach tekstowych
Tworzenie i modyfikacja stylow

Praca z dtugim dokumentem

Grafika w dokumencie tekstowym
Wykorzystanie techniki OCR

Tworzenie wykresow w edytorze tekstowym
Zagadnienia dot. sktadu komputerowego
Przygotowanie materiatow dydaktycznych

10. Realizacja wtasnych projektow uczestnikow

11. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E4 Edytor tekstu w pracy dyrektora ( 25 godz.)

1.

Lk Wb

Zasady poprawnej edycji tekstu
Ustawienia strony

Tabele w dokumentach tekstowych
Wykresy w dokumentach tekstowych
Praca z dtugim dokumentem

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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6. Grafika w dokumencie tekstowym
7. Wykorzystanie techniki OCR
8. Samod_zielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow
9. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

**

* ok

* %

E5 Arkusz kalkulacyjny w pracy wychowawcy i nauczyciela (kurs podstawowy) (30

godz.)

© NS LA WLWDNR

Podstawy pracy w arkuszu kalkulacyjnym

Typy adresowania w arkuszu

Standardowe funkcje arkusza

Graficzna reprezentacja danych

Przyktady operacji bazodanowych w arkuszu kalkulacyjnym
Przygotowanie dokumentu do druku

Samod_zielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E6 Zastosowanie arkuszy kalkulacyjnych w tworzeniu materialéw dydaktycznych (kurs
zaawansowany) (30 godz.)

NSO U A WLDNR

Import danych do arkusza kalkulacyjnego

Tworzenie wtasnych szablonow i dodatkow

Wykorzystanie funkcji wbudowanych i tworzenie wtasnych funkcji
Tworzenie makropolecen

Modelowanie i symulacja zjawisk

Tworzenie wtasnych aplikacji dydaktycznych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E7 Arkusz kalkulacyjny w pracy dyrektora szkoty (25 godz.)

© % NDUL A WDNR

Zasady poprawnej pracy w arkuszu

Przetwarzanie danych w arkuszu

Przyktady zastosowar funkcji wbudowanych

Przyktady operacji bazodanowych w arkuszu kalkulacyjnym
Graficzna reprezentacja danych

Przygotowanie dokumentdw do druku

Zabezpieczanie arkusza i pliku

Realizacja wtasnych projektow uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E8 Baza danych w pracy nauczyciela i wychowawcy (25 godz.)

NS LA WDNR

Gromadzenie, wyszukiwanie i przetwarzanie informacji w bazie ( w tym z Internetu)
Praca z gotowq bazq danych

Projektowanie wtasnej bazy

Wykorzystanie formularzy i raportow

Wykorzystanie i tworzenie prostych makr

Import i eksport danych w réznych formatach (np. xls, txt)

Praca samod_zielna uczestnikow

Projekt ,Podniesienie umiejetnosci osob pracujacych — likwidacja luki kompetencyjnej w obszarze informatyki”
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8. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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E9 Prezentacje edukacyjne w programie PowerPoint (20 godz.)

© % NS A WNR

Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych
Przygotowanie materiafdow do prezentacji

Projekt prezentacji

Umieszczanie obiektow w prezentacji

Zarzgdzanie slajdami

Wzorce slajdéw o materiatéw pomocniczych

Nawigacja w prezentacji

Zapis prezentacji

Samod_zielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E10 Prezentacje edukacyjne w programie Movie Maker (20 godz.)

1
2
3
4.
5.
6.
7.
8

Pokaz przyktadowych prezentacji. Rejestracja filmu
Importowanie obrazow i filmow
Edycja wideo
Edycja nagrania dzwiekowego
Wykorzystanie edytora grafiki

. Zapis prezentacji

Samod_zielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E11 Prezentacje edukacyjne w technologii Flash (25 godz.)

© % NS A WNR

Pokaz przyktadowych zastosowar technologii Flash
Wyglqd interfejsu, pierwsza animacja

Animacja ruchu

Rodzaje tekstu

Maski

Komponenty

Szablony

Obiekty

Podstawy ActionScript

10. Samodzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow

11. Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E12 Tworzenie publikacji w programie Publisher (10 godz.)

N LU A WDNR

Narzedzia szybkich publikacji

Opracowanie prostych dokumentéw

Zasady poprawnego edytowania elementéw dokumentu
Grafika w dokumencie

Zapis, drukowanie i publikacja dokumentow
Samod_zielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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E13 Zastosowania edukacyjne edytora graficznego Corel (30 godz.)

© % NS AWLDNR

Opis programu Corel, parametry konfiguracyjne, narzedzia wspomagajgce
Rysowanie ksztattow podstawowych

Wypetnienie obiektow

Transformacje obiektow

Wyrownywanie i rozktad, modyfikacja ksztattu

Wykorzystanie efektow specjalnych w technice wektorowej

Mapy bitowe

Fotomontaze i efekty specjalne w technice rastrowej

Przygotowanie grafiki na potrzeby Internetu

10. Samodzielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow

11. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E14 Zastosowanie edytora graficznego GIMP (14 godz.)

© 0 NS LA WLWDNR

Instalacja oprogramowania

Wykorzystanie filtrow

Praca z warstwami

Wykorzystanie maski

Przeksztatcanie obrazu

Korekcja i fotomontaz zdje¢

Teksty w edytorze graficznym

Tworzenie grafiki na potrzeby WWW

Samodzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E15 Promocja szkoly, czyli tworzenie stron WWW (HTML +CSS) (30 godz.)

O NS LA WLDNR

Przyktady edytordw wspomagajgcych projektowanie stron www.
Czesci sktadowe dokumentu HTML

Tworzenie formularzy

Ramki na stronie i strony z ramkami

Tworzenie i wykorzystanie plikow CSS

Witryna w sieci

Samodzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E16 Promocja szkoly, czyli tworzenie stron WWW (CMS) (30 godz.)

NS UL A WDNR

Zasady dziatania systeméw CMS

Wyszukanie, instalacja i modyfikacja dodatkowych szablonéw

Instalacja dodatkowych modutow

Struktura umieszczania dokumentow

Tworzenie wtasnego menu

Gradacja uprawnien uzytkownikow

Wspdlne tworzenie projektu strony internetowej, np. dotyczqcej realizowanego projektu
finansowanego ze srodkéw EFS

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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9.
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Samodzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E17 Zastosowanie komputera w pomiarze dydaktycznym (15 godz.)

NSO LU A WDNR

Rola testu w pomiarze dydaktycznym

Konstruowanie zadarn testowych réznego typu

Przygotowanie i przeprowadzenie testowania

Poznania zasad sporzqdzania analiz statystycznych i wizualizacji graficznych
Przyktady programdéw komputerowych zwigzanych z pomiarem dydaktycznym
Analiza i interpretacja wynikow badania osiggniec szkolnych

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E18 Wykorzystanie komputera w pozyskiwaniu funduszy europejskich (20 godz.)

kLR

Wyszukiwanie informacji dot. projektow, konkursow, dokumentacji w Internecie
Generator wniosku

Budzet w projekcie

Samod_zielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow

Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E19 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs podstawowy) (20 godz.)

O NS AWLWNR

Mozliwosci nowoczesnej platformy e-learningowej
Logowanie do serwisu, zmiana profilu uzytkownika
Ustawienia kursu

Dodawanie zasobéw

Podstawy edycji stron internetowych na platformie Moodla
Dodawanie wybranych sktadowych

Samodzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

E20 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs zaawansowany) (30
godz.)

1. Zasady tworzenia materiatéw/kurséw e-learningowych

© % NS U AW

Przygotowanie materiatow e-learningowych w postaci dokumentéw tekstowych, importowanie
plikéw na platforme

Audasity i inne programy do nagrywania i edytowania dZwieku

Camtasia i inne programy wspomagajgce tworzenie prezentacji szkoleniowych

Narzedzia komunikacyjne na platformie Moodla

Narzedzia platformy stuzqce ocenieniu

Polityka bezpieczeristwa platformy

SamodZzielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow

Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci.

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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E21 Komunikacja elektroniczna i Internet w zarzadzaniu (20 godz.)

© NS LA WLDNR

Przeglgdarki internetowe

Edukacyjne zasoby Internetu

Poczta elektroniczna

Komunikacja w czasie rzeczywistym

Dyskusje w sieci

Wideokonferencje i programy do ich organizacji
Wprowadzenie do jezyka HTML

Podsumowanie. Sprawdzenie umiejetnosci

E22 Tablica interaktywna w dydaktyce (16 godz.)

Bk LN R

Instalacja tablicy interaktywnej w pracowni szkolnej

Zapoznanie z oprogramowaniem narzedziowym tablicy interaktywnej

Prezentacja wybranych jednostek programowych z wykorzystaniem tablicy interaktywnej
Tworzenie materiatéw edukacyjnych do zastosowania na tablicy interaktywnej
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E23 Programy graficzne w nauczaniu przedszkolnym (20 godz.)

kWK

Wykorzystanie programow graficznych z systemu Windows
Technika wektorowa

Technika rastrowa

Samod_zielna realizacja wtasnych projektéw uczestnikow
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E24 Tworzenie pomocy dydaktycznych w ksztatceniu zintegrowanym (30 godz.)

1. Zasady metodyczne postugiwania sie technologiqg informacyjng

N

ONS U AW

Wyszukiwanie informacji w internecie, ich selekcja i omdwienie sposobu wykorzystania w
dydaktyce

Wykorzystanie edytora tekstu

Korzystanie z multimedialnych pomocy dydaktycznych

Wykorzystanie edytora grafiki w tworzeniu pomocy dydaktycznych

Tworzenie prostych materiatow dydaktycznych

Zagrozenia zwigzane z wykorzystaniem Internetu i multimediow

SamodZzielna realizacja wtasnych projektow uczestnikow

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E25 Lekcje z komputerem w klasach I - III (20 godz.)

uh LW R

Metodyka pracy z uczniem w wieku wczesnoszkolnym

Planowanie zaje¢ z komputerem z uwzglednieniem tresci edukacyjnych z roznych przedmiotow

Bezpieczeristwo i higiena pracy ucznia przy komputerze
Edukacyjne programy multimedialne wykorzystywane w pracy z uczniem klas -1/

Konfiguracja sprzetu i instalacja oprogramowania na potrzeby pracy z dziecmi w ksztatceniu

zintegrowanym
Wprowadzenie ucznia do pracy na komputerze

Projekt ,Podniesienie umiejetnosci osob pracujacych — likwidacja luki kompetencyjnej w obszarze informatyki”
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UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI » EUROPEISd

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI PODLASKIE FUNDUSZ SPOLECZNY
7. Tworzenie przez nauczycieli wiasnych pomocy do zajec

8.

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E26 Komputer w nauczaniu jezyka polskiego (25 godz.)

**

* ok

* %

© %o NS LA WNR

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na pfytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E27 Komputer w nauczaniu jezykéw obcych (25 godz.)

© % N A WNR

Cwiczenia leksykalne ze stownictwem z dziedzin: komputer i internet
Wykorzystanie tablicy interaktywnej na zajeciach j. obcego

Wykorzystanie portali edukacyjnych do nauki j. obcego

Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Praca z generatorem ¢wiczen i innym oprogramowanie to tworzenia testow
Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Publikacje w programie Publisher

Przygotowanie prezentacji tematycznych w Power Point

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E28 Komputer w nauczaniu historii (250

bk LN

L %o N O

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqgd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E29 Komputer w nauczaniu plastyki (25 godz.)

O LA WNR

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqgd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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UNIA EUROPEJSKA

KAPITAL LUDZKI » EUROPEISd

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI PODIASKIE FUNDUSZ SPOLECZNY
7. Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen
Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

**

* ok

* %

E30 Komputer w nauczaniu muzyKi (25 godz.)

NSO LA WDNR

]

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglgd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E31 Komputer w nauczaniu chemii (25 godz.)

© 0 NS LA WLDNR

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E32 Komputer w nauczaniu biologii (25 godz.)

© % NS AWDNR

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych

10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E33 Komputer w nauczaniu fizyKi (25 godz.)

1.
2.
3.

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji
Przeglqgd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI PODIASKIE FUNDUSZ SPOLECZNY

Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint
Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na pfytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

0 % NSO UK~

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

**

* ok

* %

E34 Komputer w nauczaniu geografii (25 godz.)

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

© %0 N A WNR

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E35 Komputer w nauczaniu matematyki (25 godz.)

Zasady wykorzystywania technologii informacyjnej na lekcji

Przeglqd stron internetowych przydatnych w nauczaniu przedmiotu.
Narzedzia komunikacji i wymiany doswiadczen z innymi nauczycielami
Publikacje w programie Publisher

Przyktady tworzenia prezentacji w programie PowerPoint

Podstawy publikacji stron WWW

Edukacyjne oprogramowanie na ptytach CD

Tworzenie i publikowanie interaktywnych ¢wiczen

© 0 NS A WLDNR

Pokaz wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach szkolnych
10. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

E36 Cabrii i inne programy w nauczaniu matematyki (30 godz.)

Mozliwosci stosowanie technologii informacyjnej na lekcji matematyki
Oprogramowania wspomagajqgce zajecia edukacyjne

Tworzenie materiatéw edukacyjnych przy pomocy poznanego oprogramowania
Planowanie zajec¢ z wykorzystaniem utworzonych pomocy dydaktycznych
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci

Rozwigzywanie problemdéw matematycznych za pomocq komputera
Samod_zielne rozwigzywanie problemow matematycznych za pomocq komputera

NSO LU L AWLDNR

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E37 Przygotowanie uczniow do konkurséw informatycznych (Logomocja) (30 godz.)

1. Podstawowe polecenia w trybie dialogu w Logo
2. Procedury z parametrami

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
Projekt ,Podniesienie umiejetnosci osob pracujacych — likwidacja luki kompetencyjnej w obszarze informatyki”
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© % NS WU AW

Rekurencja i iteracja

Postacie zdtwia

Wtasne klasy w Logo

Funkcje w Logo

Edytor postaci

Przyktady projektow

Przyktady zadan konkursowych

10. Samodzielna praca uczestnikow szkolenia

11. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

**

* ok

* %

E38 Przygotowanie uczniow do konkurséw informatycznych (C++) (30 godz.)

NS UL A WDNR

Metodyka pracy z uczniem zdolnym, zainteresowanym informatykq

Stosowanie podstawowych instrukcji strukturalnych

Wykorzystanie rekurencji i iteracji

Definiowanie funkcji

Rozwigzywanie problemow algorytmicznych za pomocq komputera
Samod_zielne rozwigzywanie problemow algorytmicznych za pomocq komputera
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E39 Programowanie w Java (30 godz.)

© % N A WDNR

Wirtualna maszyna Javy i oprogramowanie wspomagajgce tworzenie programow
Podstawowe typy zmiennych, operatory, kolejnos¢ wykonywania dziatan,

Petle i instrukcje warunkowe

Zmienne tablicowe

Obiekty , klasy i metody

Pisanie prostych aplikacji okienkowych

Pisanie prostych apletow

Samod_zielna praca uczestnikow szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E40 Instalacja i zarzadzanie platforma e-learningowa (10 godz.)

S LA LNR

Pokaz przyktadowych mozliwosci wykorzystania platformy Moodla
Przygotowanie szkolnego serwera do pracy ze skryptami PHP i MySQL
Instalacja Moodla na serwerze szkolnym

Zarzqdzanie platformq

Samod_zielna praca uczestnikdéw szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E41 CMS Joomla instalacja i zarzadzanie (20 godz.)

NSO kA WR

Przygotowania do instalowania CMS (np. Joomla)
Panel administracyjny

Sekcje i kategorie

Tworzenie i modyfikacja artykutu

Tworzenie menu

Moduty

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI PODIASKIE FUNDUSZ SPOLECZNY *
8. Komponenty
9. Uzytkownicy systemu

* ¥ x

* ok

* %

10. Instalacja i modyfikacja szablonow

11. Praca samodzielna uczestnikow

12. Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E42 CMS Webuzzz instalacja i zarzadzanie (20 godz.)

SO LA WLWDNR

Przyktady zastosowar CMS

Instalacja serwera PHP i MySQL na serwerze szkolnym

Instalacja Webuzzz

Dostosowanie Webuzzz do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw
Samod_zielna praca uczestnikow szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E43 System operacyjny Linux na komputerach w szkole (30 godz.)

NS UL A WDNR

Instalacja systemu operacyjnego i ustug

Administracja systemem

Linux - jako brama do Internetu

podstawy uzytkownika systemu

Przeglgd wybranych aplikacji

Samod_zielna praca uczestnikdéw szkolenia
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E44 Opiekun pracowni komputerowej (kurs podstawowy) (30 godz.)

1.

w N

N A

Budowa niezawodnej sieci komputerowej szkoty.
Wykrywanie problemow w sieci i ich usuwanie
Bezpieczeristwo sieci komputerowych oraz zasobdw sprzetowych szkoty: komputeréw, serwerow,
itd.
Konfigurowanie protokotu TCP, serwera DHCP, DNS, Proxy
Administrowanie pracowniq
Samod_zielna praca uczestnikdow szkolenia
Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

E45 Opiekun pracowni komputerowej (kurs zaawansowany) (30 godz.)

© % NS A WDNR

Jak przygotowac szkote do przejscia na IPv6

Zaawansowane zarzqdzanie kontami uzytkownikow

Konfiguracja i administrowanie serwerami

Bezpieczeristwo systemu i ochrona przed nieautoryzowanym dostepem
Sieci bezprzewodowe w szkole

Obstuga multimediow, wideokonferencji,

instalacja i konfiguracja portali internetowych

Samod_zielna praca uczestnikéw szkolenia

Podsumowanie. Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA
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	E1 Podstawy użytkowania i zastosowań komputera (25 godz.)
	E2 Edytor tekstu w pracy nauczyciela i wychowawcy (kurs podstawowy) ( 25 godz.)
	E3 Edytor tekstu w pracy nauczyciela przedmiotu (kurs zaawansowany) (25 godz.)
	E4 Edytor tekstu w pracy dyrektora ( 25 godz.)
	E5 Arkusz kalkulacyjny w pracy wychowawcy i nauczyciela (kurs podstawowy) (30 godz.)
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	E7 Arkusz kalkulacyjny w pracy dyrektora szkoły (25 godz.)
	E8 Baza danych w pracy nauczyciela i wychowawcy  (25 godz.)
	E9 Prezentacje edukacyjne w programie PowerPoint  (20 godz.)
	E10 Prezentacje edukacyjne w programie Movie Maker (20 godz.)
	E11 Prezentacje edukacyjne w technologii Flash (25 godz.)
	E12 Tworzenie publikacji w programie Publisher (10 godz.)
	E13 Zastosowania edukacyjne edytora graficznego Corel (30 godz.)
	E14 Zastosowanie edytora graficznego GIMP (14 godz.)
	E15 Promocja szkoły, czyli tworzenie stron WWW (HTML +CSS) (30 godz.)
	E16 Promocja szkoły, czyli tworzenie stron WWW (CMS) (30 godz.)
	E17 Zastosowanie komputera w pomiarze dydaktycznym (15 godz.)
	E18 Wykorzystanie komputera w pozyskiwaniu funduszy europejskich (20 godz.)
	E19 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs podstawowy) (20 godz.)
	E20 Wykorzystanie platformy e-learningowej w dydaktyce (kurs zaawansowany) (30 godz.)
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	E22 Tablica interaktywna w dydaktyce (16 godz.)
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	E29 Komputer w nauczaniu plastyki (25 godz.)
	E30 Komputer w nauczaniu muzyki (25 godz.)
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	E35 Komputer w nauczaniu matematyki (25 godz.)
	E36 Cabrii i inne programy w nauczaniu matematyki (30 godz.)
	E37 Przygotowanie uczniów do konkursów informatycznych (Logomocja) (30 godz.)
	E38 Przygotowanie uczniów do konkursów informatycznych (C++) (30 godz.)
	E39 Programowanie w Java (30 godz.)
	E40 Instalacja i zarządzanie platformą e-learningową (10 godz.)
	E41 CMS Joomla instalacja i zarządzanie  (20 godz.)
	E42 CMS Webuzzz instalacja i zarządzanie (20 godz.)
	E43 System operacyjny Linux na komputerach w szkole (30 godz.)
	E44 Opiekun pracowni komputerowej (kurs podstawowy) (30 godz.)
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